Novinky v HALK — informace pro dozor a ,,rozhodci”

Od roc¢niku 2016-17 dochazi ke zméné ve vyhodnocovani vykont v HALK, vysledky budou zpracova-
vany automaticky pfimo z excelovskych zapis(.

Je tedy NUTNE:

- Pokud bude nutné do seznamu hracl v PC na kuZelné pridat hrace, vidy informujte o tomto
kroku p. Némecka. Je nutné zadat u tohoto hrace spravny format jeho ,registracniho ¢isla“.
Format je XXYZZ, kde X je liga, Y je Cislo druzstva v dané lize a ZZ je Cislo hrace v druzstvu.
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hracl je format RXYZZ.

- Jde-li o hrace, ktery jde z druzstva v nizsi soutézi do vyssi (napf. z AO B do AO A) jako start
nahradnika, je tfeba jej zapsat do ptislusného ,,A”“ tymu a nepoutZit jeho Cislo z ,,B“ druzstva!

- Pokud si nékdo nebude védét rady, radsi prosim zavolejte p. Némeckovi o radu, nez to ,, zmat-

- Vidy na adresu info@skpkuzelkyhk.cz zaslat relevantni zapis z kazdého zdpasu v HALK. Pro-

sim nekomprimujte do archivi typu .zip, i .rar

Novinkou je i spousténi béhu ¢asu hraci IHNED po vydani pokynu ke hie! Toto provedete soucas-
nym stiskem zelenych tlacitek ,predvolba® a ,,stop”. Po sprdvném stisku se ¢as rozebéhne, kontrolou
je blikajici tecka na displeji.
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