PROPOZICE HRADECKE AMATERSKE LIGY KUZELEK

Poradatel:
Misto konani:
Doba konani

Rizeni turnaje:

Disciplina:

Systém hry:

Bodovani zapasu:

Hraci dny:

Nasazovani:

ROCNIK 2025-2026

oK o

Mud
sportevni PONILIR

Kuzelky
KFradgec Kralovwe

SKP Kuzelky Hradec Kralové z.s.

4 - draha v Hradci Kralové - MalSovice Hradec Kralové.
zari 2025 — duben 2026

Petr Visek — feditel turnaje

Martin Solc — hlavni rozhodgi

Ing. Jaroslav Némec&ek — zpracovani vysledk(, webové stranky
Karel Souc¢ek — obCerstveni

Hraji 4¢lenna druzstva (i smiSena) v discipliné 4x60 hod{ sdruzenych.

Podzimni i jarni ¢ast se hraje ve tfech vykonnostné oddélenych ligach.
Hraje se systémem podzim — jaro, dvoukolové. Zafazeni druzstev do lig
je dano dle dfive stanoveného postupového a sestupového klice.

Vzajemné zapasy hracl 2 pomocné body za vitézstvi, pfi shodnosti 1
bod za remizu. Za vice shozenych kuzelek v zapase bere druzstvo 4
pomocne body.

Za vitézstvi v zapase bere druzstvo 2 velké body, v pfipadné shodnosti
pomocnych bodu bere kazdé druzstvo jeden velky bod.

Hracimi dny jsou pro kazdou skupinu uterky, étvrtky. Hraci druzstva
nemusi byt na kuzelné souc€asng, ale kazdy hra¢ minimalné 15 minut
pfed zahajenim vlastni hry. Hra za€ina v dany €as dle rozpisu, ¢ekaci
doba je 2 minuty! V pfipadé nepfitomnosti hrace na draze v dany Cas je
mu spustén hraci €as, opozdény nastup ke hfe tak znamena snizeni
Casoveého limitu pro hru.

Vedouci druzstva bez moznosti nahlédnuti do soupisky druhého druz-
stva pfeda pfitomnému rozhod&imu nejpozdéji 5 minut pred zacat-
kem zapasu soupisku ¢tyf hraci (uvadéjte cela jména a pfijmeni hra-
¢U). Druzstvo uvedené jako domaci zacina vzdy hru na drahach 1 a 3,
hostujici tym pak na drahach 2 a 4. Po podepsani zapisu vyhotoveného
rozhodCim je vysledek pravoplatny!!!



Cvi¢né hody:

Zahajeni hry:

Casovy limit:

Stridani:

Ostatni ustanoveni:

Pfed zahajenim startu ma kazdy hra¢ narok na 2 minuty cviénych hodu
(vyjma stfidajicich).

Dbejte presné pokynl rozhod¢&ich pro zahajeni hry. Provoz je fizen po-
CitaCem a je vzdy nutné pockat, az bude ukonCena hra na vSech dra-
hach. V8e se automaticky nastavi a tak opét pockejte na pokyn pro za-
hajeni hry. Dle pravidel je obsluhou spoustén hraci ¢as pfi dani pokynu
ke hre.

Je podle pravidel stanoven na 12 minut Cisté hry na 30 hodu. V pfipadé
technické zavady (motani kuzelek apod.) se ¢asomira automaticky za-
stavi. Po uplynuti éasu, automat sam ukongi hru.

Druzstvo muze vystiidat jednoho hrace. Stfidani je mozné pouze po
odehrani 30-ti hodu, tedy jedné celé drahy — ne dfive a ne pozdéji.
V pfipadé zranéni Ize hrace vystfidat kdykoliv v pribé&hu hry. Dosazeny
vysledek se zapoditava do hry druzstva, nepocita se vSak do vysledku
jednotlivce.

Shozena kuzelka je takova, kterou automat zapise jako shozenou. Za
shozenou kuZelku se nepovaZzuje ta, ktera neni automatem zapsanag, i
je shozena kouli odrazenou od zadni desky dopadisté.

V pfipadé dulezitgjSiho startu hracdd druzstva vjiné lize nebo
v pfipadech onemocnéni vice hracl jednoho druzstva Ize po dohodé
kapitana a organizatorem (SKP Kuzelky Hradec Kralové) zapas prelozit
na jiny termin.

V pfipadé zavady na stavécich automatech, jejiz odstranéni by trvalo
déle jak 1 hodinu, muze rozhod¢i nebo organizator, tedy néktery ze za-
stupct SKP Kuzelky Hradec Kralové, ligové kolo, resp. neodehrané za-
pasy odlozit na jiny termin, nebo pferuSeny zapas anulovat a odlozZit na
jiny termin s tim, Ze se cely odehraje znovu.

Hra¢ muze startovat v jedné lize pouze za jedno druzstvo. Start za jiné
druzstvo je povazovan za start neopravnény a vysledek takového zapa-
su hrace (ne druzstva) je kontumovan. Hrac, ktery jiz odehral alespori
jeden zapas za konkrétni druzstvo, nemuze v pribéhu ligy pfestoupit do
pouze v ramci druzstev shodného oddilu. Jeden hra¢ muze takto starto-
vat maximalné 3x za kazdou polovinu soutéze. Podobné je povolen je-
den (pouze na podzim) start hrace z vySsi soutéze do nizsi. Jeho vysle-
dek v jednotlivcich se pocCita zvlast za kazdé druzstvo, za které nastou-
pil. Je povolena vyjimka, kdy za druzstvo mize nastoupit k zapasu je-
den registrovany hra€ bez omezeni véku, ktery ale nesmi byt na sou-
pisce vysSi soutéze, nez je VychodocCesky Krajsky pfebor. Na soupisce
muze mit druzstvo vic takovych hracd, do zapasu ale mize soucasné
zasahnout pouze jeden. Jejich vykony ale nejsou hodnoceny do souté-
Ze jednotlivcu.

Nedostaveni se hraCe ke hfe znamena, ze vysledek je kontumovan.
Hrac, ktery se dostavil, vyhrava na pomocné body 2:0, pokud se nedo-
stavi ke hie celé druzstvo, soupef vyhrava na velké body 2:0, na po-



mocné body 12:0. Zapas musi odehrat minimalné 3 hraci, mensi pocet
hracu je nepfipustny.

Uréeni poradi ve skupiné: O poradi druzstva ve skupiné (lize) rozhoduje pocet ziskanych

Postupy a sestupy:

velkych bodl druzstva, pfi shodnosti pak lepsi pomér mezi po-
mocnymi body. V pfipadé shodnosti dale lepsSi primér shozenych
kuzelek, dale vzajemny zapas druzstev, dale lepSi primér
v dorazce, dale porovnani nejlepsiho vykonu druzstva v soutézi.
V pfipadé shodnosti vSech téchto parametrd bude nafizen vza-
jemny zapas, ktery ur€i pofadi.

Pro roénik 2026-2027 z 1. a 2. ligy sestupuje jedno druzstvo na posled-
nim misté, z 2. a 3. ligy postupuje jedno druzstvo na prvnim misté. Vi-
t&z 1. ligy ma pravo Udasti v kvalifikaci na Mistrovstvi CR neregistrova-
nych druzstev. V pfipadé shodnosti tohoto vitézného druzstva s ligami
neregistrovanych v okoli, budou pofadatelem soutéZze vedena jednani o
zarazeni dalSiho druzstva v poradi. Poradatel soutéze si vyhrazuje
pravo upravit systém soutéze pro pristi roénik dle poctu prihlase-
nych druzstev.

Vyhodnoceni soutéze: 1) ceny obdrzi vitézna druzstva z jednotlivych lig a prvni tfi druz-

Vysledkovy servis:

TOP 16:

Na kuzelné:

stva z ligy prvni

2) ceny obdrzi 5 nejlepSich muzd, pfiCemz do jednotlivel jsou
zapocitani pouze hradi, ktefi v celé lize odehraji minimalné 60%
zapasu

3) samostatné bude hodnocena kategorie Zzen, kde budou ocené-
ny tfi nejlepSich, opét s podminkou odehrani nejméné 60% utka-
ni.

4) cenu obdrzi druzstvo, které dosahne nejlepSiho vysledku
v zapase (shodi nejvice kuzelek v kategorii 4x60HS), o dalSich
cenach rozhodne vedeni soutéze.

5) cenu utéchy (,Culibrka“) obdrzi hra¢ s nejslabSim pramérnym
vysledkem v lize, za pfedpokladu odehraného poctu stanovenych
zapasU. Reditel turnaje si vyhrazuje pravo rozhodnout
v zavaznych pfipadech i jinak.

Vysledky budou pribézné zpracovavany poradatelem a prezentovany
na webovych strankach poradatele www.skpkuzelkyhk.cz.

Pro nejlepSich 16 jednotlivet bez rozdilu pohlavi bude po ukon&eni roc-
niku pfipraven turnaj TOP 16. Vypsan bude na 120 HS, ocenéni bude
nejlepsi hrac.

Do prostoru kuZelny je ZAKAZAN VSTUP v obuvi, ve které jste pfisli.
Hraje se v obuvi s podrazkou, ktera nezanechava na rozbézisti zadnou
stopu (ani tmavou ani bilou), jinak bude hra¢ hlavnim rozhod&im nebo
organizatorem ze hry vylou€en, pokud se nepfezuje. Po ukonéeni startu
a odchodu z kuzelny se opét prezujte. Prosim dodrzujte!!! V hraci obuvi

nechodte ani k baru a pfedevsim ne ven!

Pfi hife se Ize obcerstvit, pro odlozeni napoja v plastovych obalech
jsou uréeny drzaky na stojanu. V hledisti slouzi k odlozeni napoju
v plastovych obalech stolky u sklenéné prepazky, nikoliv ovladaci
panely automatd! Ostatni obcerstveni POUZE v divacké casti!!!


http://www.skpkuzelkyhk.cz/

V prostoru kuzelny plati ZAKAZ KOURENI! Toto je povoleno pouze
venku pred kuzelnou u potoka!

Do prostoru strojovny je hracim vstup zakazan, pfi problému
informujte rozhod¢iho nebo sluzbu organizatora.

Dozor na kuzelné je zajistovan organizatorem soutéze, tedy SKP Ku-
zelky Hradec Kralové.

Rozpis hry s Casy a daty je pfilohou téchto propozic a pro kapitany a
hrace jednotlivych druzstev je zavazny, prelozeni zapasu je nutné pro-
jednat s feditelem turnaje.

Veskeré sportovni aktivity jsou na kuzelné provozovany na vlastni
nebezpecéi! Dodrzujte prosim postupy proti Sifeni nakazlivych ne-
moci a to vzdy dle v danou chvili platnych opatieni.

Na Vasi uc€ast se téSi SKP Kuzelky Hradec Kralové z.s.

Petr VisSek
feditel turnaje

Ing. Jifi Vagner
pfedseda SKP KuzZelky HK

ROHU ZDAR



